
Partie 1

QUELS ENJEUX DERRIÈRE DES OBJETS DU QUOTIDIEN ?
La citoyenneté mondiale se cache dans de nombreux objets du quotidien que nous utilisons constamment. 
Aujourd’hui, ces objets parcourent le monde avant d’atterrir dans nos mains. Ils ont fait des milliers de kilomètres, 
ont nécessité de nombreuses matières premières pour être produits et ont été manipulés ou transformés par de 
nombreux-ses travailleur-euse-s à travers plusieurs continents. Que se cache-t-il derrière notre smartphone ? Et 
notre tablette de chocolat ? Quelles ressources sont nécessaires pour les fabriquer ? Et comment ? Dans quelles 
conditions ? À quels endroits du monde ? Avec quels impacts pour les travailleur-euse-s ? Pour la planète ?

Nous vous proposons dans cette première partie de partir à la découverte de l’envers du décor de ces objets, en 
posant la question de l’impact de leur consommation sur la planète et sur les autres êtres humains et en mettant en 
avant les interdépendances mondiales qui existent à travers ces objets.

Objectifs

L’ensemble des outils proposés dans cette 1re partie poursuivent les mêmes objectifs :

1.	Découvrir et explorer les étapes du cycle de vie des objets, le trajet effectué, les matières utilisées, les personnes 
impliquées dans la conception, la consommation et la fin d’un objet ;

2.	Questionner les impacts de ces produits en matière de citoyenneté mondiale à chaque étape du cycle de vie ; 
3.	Prendre conscience du caractère essentiellement mondial de la plupart des objets de consommation quotidien ;
4.	Découvrir les alternatives qui existent pour faire face aux impacts négatifs soulevés.

Nous vous proposons cette première partie afin que les élèves s’approprient le principe de cycle pour le transférer, 
dans la partie 2, à d’autres objets/outils/services en lien avec leurs futures professions. 

                                              

Source : les cahiers du développement durable http://les.cahiers-developpement-durable.be/outils/analyse-du-
cycle-de-vie/ 
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Une variété d’outils

Nous avons recueilli plusieurs outils pédagogiques qui rencontrent ces objectifs, en analysant différents produits : 
le smartphone, le chocolat, le jean mais aussi le voyage ! Nous avons choisi de vous proposer une variété d’objets 
utilisés couramment par les jeunes afin de vous laisser l’opportunité de choisir celui qui correspondra le mieux aux 
jeunes de votre école et de votre classe. 

Tous les outils proposés utilisent globalement la même technique d’animation. Celle-ci est constituée de trois grandes 
étapes :

â	 La découverte du cycle de vie du produit à travers des photos et leur caractère mondialisé en utilisant une carte 
du monde.

â	 La découverte des impacts de chaque étape du cycle de vie ou des impacts plus transversaux grâce à de petits 
textes, à replacer également sur une carte du monde pour mettre en avant les interdépendances mondiales.

â	 Un échange sur les alternatives qui existent pour répondre aux problèmes soulevés.

Les produits/objets sur lesquels nous vous proposons de nous attarder sont:

â	 Le jean : à travers un outil créé par les cahiers du Développement Durable, « le jean, du berceau à la tombe ».
â	 Le chocolat : à travers un outil créé par éducation 21, une ONG Suisse, sur le parcours de la tablette de chocolat 

et ses impacts, adapté par Annoncer la Couleur.
â	 Le smartphone : à travers un outil créé par Annoncer la Couleur.
â	 Le voyage: à travers un outil interactif mêlant photolangage et jeu de rôle, créé par le SCI.
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